CRACKHORA, CRACKLUDER

2: Pissekort

Alla får ta en pissepaus. Urin är dock det enda som får tömmas utanför hinken.

3 – 5: Drinkar

Dela ut det antal drinkar som kortets värde motsvarar. Drinkarna får delas ut till vem som helst. En fyra kan exempelvis betyda att en person får två drinkar och två personer får vars en men en person kan förstås få alla fyra, det är helt upp till den som drar kortet.
6: Goodie Goodie

Alla måste skrika ”Goodie Goodie!”. Den som skriker får dricka en gång.
7: Drink till vänster

Personen till vänster om den som drog kortet måste dricka en gång.
8: Drink till höger

Personen till höger om den som drog kortet måste dricka en gång.
9 (röd): 
Rim

Personen som drog kortet säger ett valfritt ord. Personen som sitter efter måste rimma på ordet o s v. Så fort någon inte kommer på ett korrekt rimord får denna personen dricka en gång.
9 (svart): Ämne

Personen som drar kortet hittar på ett ämne (t ex bilmärken) och ger ett exempel (Volvo). Personen som sitter efter måste säga ett annat bilmärke (Saab). Så fortsätter man tills någon inte kan eller säger fel varav den personen får dricka en gång. Det är tillåtet att bluffa och det är bara personen som sitter efter som får syna en bluff. Om det visar sig vara en bluff får personen som bluffade dricka en gång, visar det sig dock vara ett korrekt svar så får personen som synade dricka två gånger.
10 (röd): Fråga

Personen som drar kortet får ställa vilken fråga han vill till vem han vill. Personen som får frågan måste svara eller dricka en gång.
10 (svart): Thumbmaster

Den som får en svart tia blir Thumbmaster. Thumbmastern får när han vill, dock max en gång under varje komplett varv runt spelbordet, lägga upp tummen på bordskanten så diskret han vill. Efterhand att folk märker att han lagt upp tummen gör de likadant. Man håller kvar sina tummar tills alla har lagt upp dem och den som är sist får dricka en gång. Man är Thumbaster tills någon annan drar en svart tia.
Knekt: Slag i pannan

Alla spelare slår sig i pannan, den som är sist får dricka en gång.

( dam: ½ Crackluder, ge bort ½

Den som drar kortet får dricka halva Crackluderdrinken och ge bort halva.
( dam: ½ Crackluder + Fråga

Den som drar kortet får dricka halva Crackluderdrinken och ställa vilken fråga han vill till vem han vill. Vägrar personen att svara så måste han dricka halva Crackluderdrinken.
( och ( dam: Crackluder

Den som drar något av dessa kort måste dricka en hel Crackluderdrink.
Kung (röd): Regel
Spelaren som en röd kung får hitta på en regel som gäller resten av spelrundan eller tills någon tar bort den med antingen ett megakort eller en ny regel.
Kung (svart): Negerkung

Får man en svart kung måste man dricka dubbelt av allt man får. Man är negerkung tills någon annan drar en svart kung.
( ess: Mega kort

Du får göra en valfri sak. Det kan t ex vara att gå och spy/pissa/skita eller ta bort en regel. Man kan ge någon en Crackluderdrink eller välja att hälla ut nuvarande och blanda en egen. Man kan spara det och ”spegla” saker som någon ger en. Vill någon t ex ge dig fyra drinkar eller en Crackluderdrink kan du skicka tillbaka det till dem. Man får vänta att använda kortet hur länge man vill men det gäller bara för en handling sen är det förbrukat.
( ess: Svepa
Här dricker man inte ur sitt drinkglas utan sveper det man har kvar av sin nuvarande öppnade dryck som man häller upp från. Har man t ex öppnat en ny öl så sveper man allt som finns i den burken/flaskan och har man bara en liten slatt kvar är det som gäller. Man måste dock alltid ha något öppet annars får man öppna en ny av det man dricker för kvällen
Ess (svart): Vattenfall

Alla börjar dricka av kvällens dryck, antingen direkt ur flaskorna/burkarna eller ur glas (fungerar bäst med stora glas för då kan man ha koll på att ingen fegdricker). Ingen får sluta att dricka förrän personen som drog kortet slutar och sen gäller det att man inte får sluta förrän personen som sitter före en i turordning slutar att dricka.

Joker: Wildcard

Bestäms gemensamt av deltagarna innan spelet börjar och kan vara precis vad som helst så länge alla är överens. Endast en Joker får vara med per spelomgång.
Hinken
Under spelets gång ska det finnas en hink vid bordet. Detta är enda stället som vätskor får tömmas förutom när någon drar ett pissekort eller om antingen hjärter ess eller Jokern används för att få dispens på något sätt.

Crackluderdrinken

Ska blandas gemensamt av alla deltagare innan spelet börjar och blandas sedan om av den som drack upp den.
Några allmänna regler
· Oavsett vad som händer så behöver man aldrig dricka mer än en Crackluderdrink. En negerkung som drar ruter ess t ex behöver inte dricka två hela Crackluderdrinkar.

· Om bara en halv Crackluderdrink finns tillgänglig och någon ska dricka en hel så dricker denne personen helt enkelt den halva som finns, blandar en ny och dricker sedan halva av den.

· Snapsglas (4–6 cl) för det vanliga smådrinkarna. Crackluderdrinken blandas gärna i ett glas som rymmer minst 25 cl. Det kan även vara bra att alla spelare har tillgång till vars ett lika stort glas att fylla och använda när det är dags för vattenfall.
· INGA vätskor får tömmas någon annanstans än i Hinken.

För mer info och praktiska exempel på en spelomgång läs http://sandbag.se/blogbag.php?blogbagID=14 och http://sandbag.se/blogbag.php?blogbagID=16.
